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Takehiko Inoue inizia la carriera 
come assistente di Tsukasa Hojo 
nel 1988. Nello stesso anno 
debutta sulle pagine di Weekly 
Shonen Jump con la storia breve 
Kaede Purple, che si aggiudica il 
35° Tezuka Award. Nel 1990 inizia 
la serializzazione di Slam Dunk, 
incontrando uno straordinario 
successo di pubblico e critica 
che lo consacra a livello 
internazionale. L'interesse 

per il basket si traduce 
successivamente nell'opera 
fantascientifica Buzzer Beater 
(1997) e nella fortunata serie 
Real (2001), dedicata alla 
pallacanestro in carrozzina. 

Nel 1998 ha inizio la pubblicazione 
dell'acclamata opera storica 
Vagabond, premiata nel 2000 
con il Kodansha Manga Award 

e nel 2002 con l'Osamu Tezuka 
Cultural Prize. 
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Takehiko Inoue 


PERSONAGGI 


CHARACTERS 


SCUOLA SUPERIORE SHOHOKU 
Club di Basket 
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* C= Center - SF= Small Forward - PG= Point Guard - PF= Power Forward - SG= Shooting Guard 


SCUOLA SUPERIORE 
SANNOH KOGYO | at | 
Club di Basket 


Campioni dell’inter-high 
dell’anno precedente. È 
una scuola testa di serie 


classificata come AA. 


ISTITUTO SUPERIORE 
KAINAN 


Club di Basket 


Il sipario si apre sull’inter-high e per Akagi e compagni la tensione 
è alle stelle. Il primo sfidante dello Shohoku è il Toyotama, 
team veterano del campionato nazionale, che fonda il suo 
gioco sul “run & gun”. | pronostici sembrano dare per scontata 
la vittoria della squadra rappresentante della prefettura di 
Osaka, considerata di classe A, a fronte della modesta classe 
C attribuita al club allenato dal coach Anzai. All’inizio del 
match, lo Shohoku si trova a subire il gioco velocissimo degli 
arroganti avversari, finché, con fatica, i ragazzi di Kanagawa 
trovano il modo di arginarli e rallentare il ritmo. A quel punto, 
Minami, soprannominato “ace killer”, nel fronteggiare Rukawa, 
gli assesta una tremenda gomitata al volto, ferendolo a un 
occhio. Dopo un primo tempo segnato dalla sfrontatezza dei 
giocatori del Toyotama, nella seconda metà di gioco Rukawa 
insiste per tornare in campo, nonostante l'occhio gonfio limiti 
la sua percezione visiva, e guida il contrattacco. Davanti a tanta 
ostinazione, le certezze dei membri del Toyotama iniziano a 
crollare e, complici le tensioni esplose sulla loro panchina, la 
squadra perde sia la lucidità che il controllo della partita. Ai 
punti di Rukawa, si aggiungono quelli messi a segno da 
un entusiasta Hanamichi, che con il suo “tiro 
del ritiro”, dà prova dei frutti del suo duro 
allenamento, tra l’incredulità generale. 
La massima concentrazione 
mantenuta fino all'ultimo dallo 
Shohoku, infine, paga, e il 
quintetto capitanato da Akagi 
passa definitivamente in 
vantaggio, conquistando la 
prima vittoria. 
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Yamaoh 


RIUSCITO A 
BATTERE LA 
SCUOLA 
SUPERIORE 


1 - Sannoh Kogyo (Akita) 


2 - Shohoku 


3 - Toyotama 


(Kanagawa) 


(Osaka) 


AL SUO 
DEBUTTO 
NELL'INTER- 
HIGH, IL 
LICEO 
SHOHOKLU... 


VATO SUBITO 
A DOVER 
SFIDARE... 
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Yamaoh ...SI È TRO- 


SFIDARE... 


SQUADRA DO- 
MINATRICE DEL 
MONDO DEL 
BASKET LICEALE 
GIAPPONESE, IL 
SANNOH KOGYO. 


TÀ 


NELLE 
VARIE SEDI DEL 
TORNEO, LINA 
DOPO L'ALTRA 
ANDAVANO 
CONCLUDEN- 
DOSI TUTTE LE 
PARTITE DEL 
PRIMO TURNO. 


Si 


AIWA GAKUIN caicn 


103 (7) 58 vocorama kocvo 


Ù / 


DAIEI GAKUEN cosaka) 
81 (#2) 48 romrusa 


COME DA 
PRONOSTICI, 
LE SQUADRE 
n PIÙ PRESTI- 
‘77% GIOSE HANNO 
DIMOSTRATO 
LA LORO FOR- 

ZA E SONO 

AVANZATE 
AL SECONDO 

TURNO. 


LE 


(E° [CAMPIONATO NAZIONALE DI BASKET 


Calendario basket maschile 


AL TERMINE DI 
TUTTE LE PAR- 
TITE DEL PRIMO 


0 3 4 LEI OLA 


(ar ai 4 
JOSEI csHizUOKA) 


79 (5) 3A WARAGUCHI SHOGYO 


} 


HORI crukUD 


TED 40 MacHiDa saNSHO 


...27 DELLE 
59 SQUADRE 
PARTECIPANTI 
SONO STATE 

ELIMINATE. 


CONGRATU- 

LAZIONI PER 

LA GRANDE 
VITTORIA! 


[N 
RIKOICHI AIDA 


DRIIN 


Pa, 


M AKAGI, TI 


VOGLIONO 


H? SY 
Di ì\ fer ; AL TELE- 
TESS 2 ì o 


4 9 
SODI 
\ d 7, 


(ff60 


FORTE! 


s 


SQUADRA 
UNIVERSITA- 
RIA NUMERO 
1 DEL GIAP- 


INTANTO, 
CONGRA- 
TULAZIONI 
PER AVER 
SUPERATO 

LA PRIMA 

PARTITA. 


* HIROSHIMA DAVE HOTEL [PROBABILE RIFERIMENTO AL SOPRANNOME DELL'EX GIOCATORE DI BASEBALL HIROMOTO OKUBO, N.D.T.] 


COMINCIARE, 
GUARDATE 
ATTENTAMENTE 
GLI AVVERSARI 
CHE AFFRON- 
TERETE. 


STUDIATELI 
CON ESTRE- 
MA ATTEN- 


\ BASKETBALL 
LS ns 


—_ 


...ESAMINI 
“AI RAGGI X" 
IL PROPRIO 

RIVALE. 


DI CERTO, 

LA COSTANTE 
ATTENZIONE A 
OGNI DETTAGLIO 
PORTERAÀ IL 
SANNOH ALLA 
VITTORIA ANCHE 
QUEST'ANNO! 


DI AFFRON- 
TARE LA 
PRIMA FASE 
E IMPOR- 
TANTE, EH? 


ANCHE SE — 
L'AVVERSARIO E 
UN TEAM SCONO- 
SCIUTO COME LO 

SHOHOKU, NON 
SOTTOVALUTA IL 
VALORE DELLO 
STUDIO E DELLA 


POTREBBE 
SUCCEDERE 
QUALUN- 
QUE COSA. 


LEI NON SI 
SMENTISCE 
MAI, COACH 


NON CI SI PUÒ 
PERMETTERE DI ABBASSARE 
LA GUARDIA! NON IMPORTA 
QUANTO SIANO CONSIDERATI 

FORTI | MIEI RAGAZZI, SI 
TRATTA PUR SEMPRE DI 
STUDENTI DELLE 
SUPERIORI... 


È DI 
FONDAMEN- 
TALE IMPOR- 

TANZA IL 
MODO IN CUI 
SI AFFRONTA 

LA PRIMA 

FASE DEL 

TORNEO. 


INN 


Na VEDENDOLA 
’ DALL'ALTRO VERSO, 
SI PUÒ INTENDERE 
ANCHE NEL SENSO 

CHE PER LUI SI 
TRATTA SOLTANTO 

DELLA FASE INI- 

ZIALE... 


* SPECIALITÀ DI HIROSHIMA - OKONOMIYAKI [SORTA DI FRITTATA ALLA PIASTRA CON VARI INGREDIENTI, N.D.E.] - SHINTENCHI 


CREDEVO CHE 
:. STESSI ANCO- 
S . RA FACENDO 
SENTITO DIRE 
CHE AVEVI SMES- . . IL COACH, 
SO DI ALLENARE Ri ANZAI! 
ALL'UNIVERSITÀ, | - # 
MA NON SAPEVO 
CHE ORA INSE- 
GNASSI AL 


E COSÌ, SE 
AVESSI CONTINUA- 
TO AD ALLENARE 
ALTRI DUE ANNI IL 
TOYOTAMA, MAGARI 
AVREI REALIZZATO 
IL SOGNO DI AF- 
FRONTARE IL MIO 
EX COMPAGNO... 


NON SAI 
SE DOVRESTI 
O MENO FAR 


VEDERE Al TUOI 
RAGAZZI | VIDEO 
DELLE PARTITE 
DEL SANNOH? 


IN 
REALTÀ, 
È COM- 
PRENSI- 
BILE CHE 
TU SIA 
DUBBIO- 


VEDENDO 
| VIDEO, NON 
SAREBBE STRA- 
NO SE LORO 
PERDESSERO 
SICUREZZA. 


LA DIFFE- 
RENZA DI 
LIVELLO È 


COMUNQUE, 
LA QUESTIONE 
PRINCIPALE E 

QUANTA FIDUCIA 

HAI NEI TUOI 

GIOCATORI. 


MOSTRAGLIE- 
LI, CHE PRO- 
BLEMA C'È? 
UNO GRANDE 

E GROSSO 

COME TE AN- 
ì GOSCIATO DAI 
gi DUBBI? 
è Na) 


SONO AN- 
GOSCIATO, 
TI HO soLO 
CHIESTO UN 


COSA?! 
UN VIDEO 
DELLE PAR- 
TITE DELLO 
YAMAOH7! 


EVVAI! E POI, 


AVERLO VISTO, 
PENSEREMO 
ALLA TATTICA 


da 


ANDATE DI 
NUOVO AD 
ALLENAR- 


GLI EX ALLIEVI 
DELLA NOSTRA 
SCUOLA HANNO 
ACCETTATO DI 
FARCÌI DA AV- 
VERSARI... 


* HIROSHIMA DAVE HOTEL 


...S0NO DECISI 


— A NON LASCIARE 
Ù ALLO SHOHOKLI 
NEPPURE L’1% DI 
POSSIBILITA DI 
VITTORIA! 
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* INVINCIBILI - CLUB DI PALLACANESTRO ISTITUTO SUPERIORE KAINAN 


stituto Kainan . HH sannoh Kogyo 
(Kanagawa) i . (Akita) 


CAVOLI... 
10 PUNTI DI 
DISTACCO! 


CHE TI 
PRENDE? 
SEI PALLIDO, 
RYOCHIN! 


... PERCHÉ, 
PUR VEDEN- 
DO QUESTO, 
NON RIESCI A 

COMPRENDERE 
LA FORZA DEL 


IL KAINAN 
DELL'ANNO 


QUEST'AN- 
] NO. 


ANZI, CONSI- 
DERANDO LA 
STATURA E 
ALTRI ASPETTI, 
FORSE ERA 
ADDIRITTURA 
SUPERIORE... 


PERÒ, SE È 
LA SQUADRA 
DELL'ANNO 
SCORSO, SI- 
GNIFICA CHE 
MOLTI DI QUEI 
GIOCATORI 
QUEST'ANNO 
NON CI SONO 
Più! 


QUESTA 
ERA LA 
SEMIFINALE 
DELL'INTER- 
HIGH DEL- 


IL KAINAN 
È USCITO 
DOPO QUE- 
STA PAR- 


Ugo 


% NE 
da Y N) \ 


INGENUITÀ 
DA PIVEL- 
Lo! 


QUALUNQUE \ng,0 

ALTRA GUAR- \|d 

DIA, A PARTE 
MAKI, SA- 


REBBE STATA 
BLOCCATA DA 
UN PEZZO! 


"VEDENDO 
| VIDEO, NON 


SERO SICU- | 
REZZA." 


MIYAGI... 


ANCHE LUI 
È AL TER- Ì 
ZO ANNO ANCHE 
VELOCITÀ E 
ABILITÀ! 


E POI 
QUESTO 
GIOCATORE 
E L'ASSO... 


VELOCITÀ E 
ABILITÀ... 


QUELLO È 
L'ELEMEN- 
TO DELLA 


MIGLIOR — \ 
SENSO DEL 


IN QUESTA 
PARTITA ERA 
ANCORA UNO 

STUDENTE 

DEL PRIMO 


4 AD 
(0 


CAPISCO... 
QUINDI IL PLAY- 
MAKER, L'ALA 
E IL CENTRO 
SONO TUTTI TOP 
PLAYER DEL 
BASKET LICEA- 
LE, EH? 


IL VANTAGGIO 
DELL'ESPERIENZA 
ACCUMULATA L'ANNO 
SCORSO, SANNO COME 
FARE PER AVANZARE 
FINO ALLA FINE DEL 
TORNEO NAZIONALE 
E VINCERE. 


«CIÒ VALE 
NEL CASO IN 
CUI RIUSCIATE 
A METTERE IL 
SANNOH COSÌ 
IN DIFFICOLTÀ 
DA FAR VENIRE 
ALLA LUCE TALE 
ASPETTO. 


QUESTA — 
DIFFERENZA È 
PIÙ IMPORTANTE 
DI QUANTO IM- 
MAGINIATE. 


c'è 
ANCORA 
DELL'AL- 

TRO. 


FACESSIMO 
UNA BUONA 
PARTITA, LA 
GENTE NE SA- 
REBBE STUPITA 
E CI APPLAU- 
DIREBBE. 


MEGLIO COSÌ, 
NO? IO SONO 
IL TIPO CHE 
SI ESALTA DI 
PIÙ SE C'È 
TANTO PUB- 


CHE, ALLA FINE, 
RIUSCISSIMO 
A METTERE IL 
SANNOH ALLE 
STRETTE AL PUN- 
TO DA AVERE LA 
POSSIBILITÀ DI 
BATTERLO... 


PROBABIL- 
MENTE, GLI 
SPALTI SA- 
RANNO PIENI 
DI SPETTA- 
TORI. 


EHI, VECCHIO, 
PER CASO NON 
HAI FIDUCIA IN 


IL SANNOH 
KOGYO È TALMENTE 
FAMOSO CHE, TRA 
GLI APPASSIONATI 
DI BASKET, NON 
ESISTE NESSUNO 
CHE NON LO CO- 


TUTTI CONTRO, 
PERCHÉ GLI 
SPETTATORI NON 
VORREBBERO MAI 
CHE VINCESSE 
UN TEAM SCONO- 
SCIUTO COME LO 
SHOHOKU. 


A QUEL PUNTO, 
SAPETE COSA 
SUCCEDEREBBE? 
IMPROVVISAMEN- 
TE IL PUBBLICO 
PASSEREBBE A 
TIFARE PER IL 


RO ANCHE 
APPLAUDIRE 


PROFONDO DEL 
CUORE, NESSUN 
APPASSIONATO 
DESIDERA CHE 
IL RE SANNOH 
KOGYO SPARISCA 
DAL TORNEO GIà 
NELLA FASE INI- 
ZIALE. 


TVTYTys 
La 


‘i Istituto Kainan 


(Kanagawa) 
'@' 


SE VOLETE 
DIVENTARE | 
CAMPIONI DEL 


... DOVRETE 
MANTENERE 
IL SANGUE 
FREDDO 
QUALUNQUE 
COSA AC- 
CADA. 


ALESSI MM IEEE 


ZZZ NECESSARIA 
ni UNA DETERMI- 

NAZIONE IN- 

CROLLABILE. 


a È Lan ? 
* VILLA CHIDORI ** VILLA CHIDORI - PIATTI TIPICI RINOMATI: STUFATO DI CINGHIALE, STUFATO DI ANATRA, STUFATO DI FAGIANO 
- PIATTI A BASE DI PESCE DI FIUME 


3 AGOSTO: 
IL GIORNO 
DELLA PAR- 
TITA CONTRO 
IL SANNOH 
KOGYO. 


ALLE PRIME 
TIMIDE LUCI 
DELL'ALBA... 


BLINK & SR) 
3 oa 


CONGRATL- 

LAZIONI PER 

LA VITTORIA 
DI OGGI! 


SAKURAGI, 
HAI SEGNATO 
BEN 6 PUNTI, 
COMPLIMENTI! 


ADESSO 
SONO A 
CASA DI 
PARENTI 
DI FUJI. 


TE L'AVEVO — 
DETTO, NO? PIÙ 
TU CRESCI, PIÙ 
SI AVVICINA LA 

POSSIBILITÀ 

DI VINCERE IL 

CAMPIONATO. 


SE NON 
CI FOSSERO 
STATI QUEI 6 
PUNTI, AVRE- 
STE PERSO, 
VISTO CHE LA 
DIFFERENZA 
E STATA DI 
SOLI 4 


SILENZIO 


PERÒ, GLI 
ALTRI, DOPO 
AVER VISTO | 
VIDEO DELLO 
YAMAOH, PARE 
CHE ABBIANO 
UNA GRAN FIFA. 


QUANTO AL 
VOLPINO, 
PARE CHE 
SIA COSÌ 
IMPAURITO 
DA NON 
REGGERSI 
IN PIEDI. 


PERSINO IL 
VECCHIO, DI- 
VERSAMENTE 
DAL SOLITO, 


“Mr-pdrronoz- 


ALLA FINE, 
TUTTI QUANTI, 
CON LA CODA 

TRA LE GAMBE, 
SONO USCITI A 
PRENDERE LINA 
BOCCATA D'ARIA 
FRESCA. 


x TUMP 


i 


SE IN QUEL 
MOMENTO 
AVESSE 
MESSO A SE- 
GNO LA SUA 
GINOCCHIATA 
VOLANTE, A 
QUEST'ORA 
RUKAWA NON 


po LT QUI! 


CI PENSO, IN 
EFFETTI, È 
STATO UNO 
SMIDOLLA- 
TO ANCHE 

DURANTE LA 


Î L'OCCHIO DI 
{ UN ESPERTO = 
(D 


i) dI ZIALI COME 


DI ARTI MAR- y 


SE VUOI, 
PRENDI 
QUESTO 
UNGUENTO. 
TI DIMINUI- 
RA UN PO' 
IL GON- 
FIORE. 


BISOGNO DI 
ESAGERARE 
CON LE BL- 
GIE! COSÌ TI 
SCOPRIRÀ/! 
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* RYUSEIDO È UNA CATENA GIAPPONESE DI FARMACIE. "MINAMI" SIGNIFICA "SUD". N.D.T. E N.D.E. 


AVEVI 
DETTO CHE 


VUOI DI- 
VENTARE IL 
GIOCATORE 
NUMERO 1 
DEL GIAP- 
PONE, Glu- 

STO? 


RIUSCISSI A 

\\ SCONFIGGE- 

RE SAWAKITA 

DEL SANNOH, 
POTRESTI 

REALIZZARE 


IL TUO OBIET- PB ; di SS 
Hay nd 


TIVO. 
da li Us 


È LUI 
IL MIGLIOR 


QUEL 
; _ BASTARDO... 
> >. 4 NON CREDEVO 
VUOI DI- è li CHE SI FOSSE 
VENTARE IL MONTATO LA 
GIOCATORE TESTA FINO A 
NUMERO 1 4 TAL PUNTO! 
DEL GIAP- \ 
PONE, HAI 


7 AU Cig 


SSSANETAI 


* ASSOCIAZIONE SPORTIVA NAZIONALE SCUOLE SUPERIORI 


QUEI DUE 
SI SONO 
MESSI IN- 
SIEME?! 


UFFA, NON 

È GIUSTO! 
PERCHÉ SONO 
SEMPRE IO A 
TROVARMI AP- 

PAIATO CON 
GLI AVVERSARI 


Eertres 


(MAS © a rca 


E 
STAVOLTA IL 
CAPITANO DEL 
SANNOH... 


PER GIUNTA, 
SONO TUTTI 
ALTI ALMENO 
10 CM PIÙ DI 


NELLA PARTITA 
CONTRO LO 
SHOYO C'ERA 
FUJIMA, IN 
QUELLA CON- 
TRO IL KAINAN 
C'ERA MAKI... 


SEGUITFCI SIT @WICKED MANGA 


7 i ua vmentca 
/ TO COSA MI HAI 
DETTO QUANDO 
HAI AFFRONTA- 

TO FUJIMA?! 


FORSE È n 
TROPPO PRESTO È 
PER NOI PER 
SFIDARE IL 


AVUTO UN 
IMPATTO 

FORTISSI- 
MO SU 


COPERTINA 
DEL PRIMO 
NUMERO DI 
WEEKLY BA- 
SKET CHE HO 
COMPRATO... 


* WEEKLY BASKETBALL - SUPER SANNOH - INTER-HIGH SPECIAL 


AVVERSARIO 

IMMAGINARIO 

IN FINALE ERA 
SEMPRE IL 


** CON VASCHE ALL'APERTO 


+. OGNI 
VOLTA CHE 
FANTASTI- 
CAVO SUL 
CAMPIONA- 
TO NAZIO- 

NALE... 


ME LA 
RICORDO 
BENE 
\ ANCH'IO! 


To 


3 


PROVATE A 
RICORDARE IL 
MOMENTO IN CLI 
SIAMO ENTRATI 
NEL CLUB! 


“SILENZIO; 


ARRIVATI 
A QUESTO 
PUNTO, 

DOBBIAMO 
CREDERCI! 

POSSIAMO 

VINCERE, 

NE SONO 

CERTO! 


DI TUTTI 
QUEGLI ISCRITTI, 


È 
: 
5 


sia 
6 
gI 
DÒ 
L 
dé 


JE 


RISI 


tuto 


UIUDI 


CDI 


"SAKURA- 
GI, PIÙ TU 
CRESCI... 


DI VINCERE 
IL CAMPIO- 


SE, ALLO 
STATO AT- È 
TUALE, NON 
SIAMO IN 
GRADO DI 
BATTERE IL È 
SANNOH... 


.. BASTA 
CHE IO CRESCA 
sl ANCORA QUAN- 
TO SERVE! 


SUL 
VERSANTE 
OPPOSTO, 
IL SANNOH 

KOGYO 
AVEVA 
TRASCORSO 
IN MODO 
DIVERSO LA 
SERA PRIMA 
DEL MATCH. 


U ASI 


* CLUB DI BASKET SANNOH KOGYO 


IL COACH DOMOTO, 
NONOSTANTE L'AV- 
VERSARIO FOSSE UN 
TEAM PRATICAMENTE 
SCONOSCIUTO COME LO 
SHOHOKU, DAVA MOLTA 
IMPORTANZA ALLA MA- 
NIERA DI AFFRONTARE 
LA PRIMA FASE DEL 
TORNEO... 


«E PERCIÒ AVEVA ORGA- 
NIZZATO UNA PARTITA DI 
ALLENAMENTO, RIUNENDO 
ALCUNI EX ALLIEVI DELLA 
SUA SCUOLA, TUTTI VERE 
STAR DEL BASKET UNI- 
VERSITARIO GIAPPONESE, 
IN MODO CHE INTERPRE- 
TASSERO LA PARTE DI 
UN IPOTETICO SHOHOKU 
(UNO BEN PIÙ FORTE DI 
QUELLO REALE). 


N 


ù 


Lo Shohoku ai raggi X| 


| raggi 


Lo Shohoku a 


DUNQUE LA 
REPUTAZIONE 

DI QUESTA 
FORMAZIONE, 

| CONSIDERATA 
Reg) 4 Più FORTE 
} TRA QUELLE 
DEL SANNOH 
DEGLI LILTIMI 
DIECI ANNI, È 
ASSOLUTA- 

MENTE 


PRO- 


BABILMENTE 
IL SANNOH 
KOGYO DI 
QUEST'ANNO 
È IL PIÙ FOR- 
MIDABILE DI 
SEMPRE! 


DA QUANDO 
SONO ENTRATI 
NEL TEAM LUI 

E GLI ALTRI 
RAGAZZI, AT- 

TUALMENTE DEL 
TERZO ANNO, IL 


SEMBRA CHE 
NON ABBIATE 
PIU RIVALI NEL 


SKET LICEALE. 

C'E QUALCHE 

SQUADRA CHE 
\ CONSIDERATE 
A PERICOLO- 


0A CHE IN QUESTO 
c PERIODO 
TIPI SONO 
QUELLI 
DELLO SHO- 


DÒ 


IL 
CAPITANO CHE 
TIENE LE FILA DI 
QUESTO INVINCI- 
BILE SANNOH E 
FUKATSLI... 


Be’, È 

NATURA- i ABBIAMO 

LE! È UNA - CHIESTO AI SENPAI 

SQUADRA || \ DI FARE LA PARTE DI 

DIFFEREN- UN FINTO SHOHOKU, 

«| MA HO L'IMPRESSIO- 

NE CHE FOSSERO 
UN PO' DIVERSI DA 
QUELLO CHE AB- 
BIAMO VISTO NEI 


SHOHOKU È 
MOLTO PIÙ 
GREZZO E 
INESPERTO. 


PROFESSORE, 
POSSIAMO 
VEDERE DI 
NUOVO LA 
VIDEOCAS- 

SETTA? 


Ty5 


GINAVO CHE 
ME L'AVRESTI 

\ CHIESTO, PERCIÒ 
GARANZIA CHE REA 
LO SHOHOKU ip, 


N PARTITE DELLE — 
SIA INFERIORE [il ELIMINA- 
AI NOSTRI TORE, C. 
\ SENPAl! V, [fl .. 


QUEI 
RAGAZZI NON 
PECCANO MAI 
DI NEGLIGEN- 
ZA O PRE- 
SUNZIONE... 


2A CUI \ IN TAL CASO, 
avreBgBE  \ SVANISCONO 

POTUTO \ | f COMPLETA- 
AGGRAP- e ; VENUAZIVA 
PARSI LO 4 CHE GLI UNICI 
SHOHOKU. APPIGLI... 


NO, 
DEV'ESSERCI 

PER FORZA 
Sp UN MODO PER 
{-\ BATTERLI... 


NI 
si 


paso 


\ piinoro matsur 
i 


Va \ pissoshi 
\ 7 \ 
\A 


DA) 
Kawal? \ 
\ 


IN 
FONDO, 
ANCHE 

LORO 
SONO DEI 
LICEALI! 1 


NELLE SFIDE 
NON CI SONO 
MAI "CERTEZZE 
ASSOLLITE”. 


n cr, 
NS 


* HIROSHIMA DAVE HOTEL 


QUANTO PARE, 
NON C'È BISOGNO 
DI DIRLO ALLA 
SQUADRA DI 


QUEST'ANNO. 


LORO 
LO COM- 
PRENDONO 
MEGLIO DI 
CHIUNQUE 
ALTRO. 


«IN GENERE, È 
QUESTO CHE RIPETO 
AI MIEI GIOCATORI 
COME MONITO... 


"OGNI 
ANNO, 


Ul 


VR TAIZZSH 
al n 


ia tia 


An aj 


NEI 
PRELIMINARI 
E FINO ALLA 
PARTITA CONTRO 
IL TOYOTAMA LA 
SUA MEDIA A 
PARTITA È STA- È 
TA DI 25.3 PUN- 
TI SEGNATI, 12.3 É 
\ RIMBALZI... 


DIFESA CHE 

IN ATTACCO È 
L'ELEMENTO 
PIÙ IMPOR- 


TANTE DELLO 
SHOHOKU. 


GIOCATORE 


HA QUAL- SIA RIMASTO 
CHE PUNTO , NELL'OMBRA 


À 


TANTO PER 
COMINCIARE, 
L'ATTACCO. 


QUINDI 
BASTERÀ AL- 
LONTANARLO 

DALLA SUA 
POSTAZIONE 
PREFERITA, 
OVVERO L'A- 
REA SOTTO 
CANESTRO. 


PER FORTUNA, 
KAWATA HA IN- 
VECE UN RANGE 
DI TIRO LARGO 
QUANTO LA SUA 
FACCIA! 


SOTTO — 
CANESTRO È 
PARECCHIO FOR- 
TE, MA IL SUO 
SCHEMA OFFEN- 
SIVO È SEMPRE 
UGUALE. 


BLOCCANO | 
SUOI ATTAC- 
CHI DAL POST 
BASSO, PROBA- 
BILMENTE VA IN 
DIFFICOLTA. 


Lo 
STESSO 
VALE AN- 
CHE PER 
LA SUA 
DIFESA. 


SFIDARLO IN UN 
PUNTO LONTANO 
DAL CANESTRO. 
CERCATE DI 
ALLONTANARLO 


a A\ 


XV I 
È, A) S 


I 


DN 
Ss > N 


AVictor 


È IL TIPO 
CHE AMA 
GLI SCONTRI 


FRONTALI 
UNO CONTRO 
UNO. 


QUESTO 


ACCONTEN- 
TALO E DAGLI 
TUTTE LE 
SFIDE CHE 
VUOLE! 


-—- 


DA QUANTO 
VISTO OGGI, HA 
UN'AGILITÀ E 
UNA VELOCITÀ 
STRAORDINARIE. 
CORRE COME 
UN FULMINE. 


POSSIBILE, 
FUKATSU. 


168 E 180 CM... 
POTREMO SFRUT- 
TARE IL MISMATCH 

DEL DIVARIO DI 

STATURA. BENE, 

USEREMO COME 


fi MODULO D'ATTAC- 


co IL Gioco 
IN POST DI 
FUKATSU. 


sell 
TIRATORE. 


168 CM... È IL 
TIPO DI GIOCA- 
TORE PICCOLO E 
SCATTANTE CHE 
DA FASTIDIO A 
FUKATSU. 


BASTERÀ 
DIFENDE- 
RE TE- 
NENDOLO 
A DISTAN- 
ZA, MAR- 
CANDOLO 

BENE. /. 


TUTTAVIA, f- 
HA AVUTO UNA STILE IM- 
FASE D'INATTI- | E PECCABILE. 
VITÀ, PER CUI 

È si È MOLTO ALTA- 

QUESTO LENANTE NELLE 

IL SUO i PRESTAZIONI. 

DIFET- : 

TO. 


MA 
A DOMANI 
PERCIO, POTREBBE 
ICHINOKU- ESSERE 
RA... 
TITOLARI 
DI PAR- 
TENZA. 


VREBBERO 
PRENDERLO 
TUTTI COME 


FORSE A CAUSA 
DEL PERIODO DI 
INATTIVITÀ, HA POCA 
RESISTENZA. 


sE GLI 
IN QUESTO i \ . STARAI 
MODO, NON COM- APPICCICATO 
BINERA NIENTE a 7 CON LA TUA 
E, GIA DOPO IL \ z x di DIFESA A 
PRIMO TEMPO, à “3 VENTOSA... 
AVRÀ ESAURITO i \ 
LE ENERGIE. 


COME UN FOR- 
SENNATO PER 
SCROLLARTI DI 

DOSSO, MA NON 

RIUSCIRÀ 
A LIBERARSI. 


PER SICU- 
REZZA, È 
VIETATO AB- 
BASSARE LA 
GUARDIA. 


* HIROSHIMA DAVE HOTEL 


** VILLA CHIDORI 


...E, CON 
L'OBIETTIVO DI 
FARE ULTERIORI 
PROGRESSI, 
SFRUTTA IL 
TEMPO PRIMA 
DELLA PARTEN- 
ZA PER ALLE- 
NARSI NEI TIRI 
DEL RITIRO! 


i n: scena DÈ 


8219: (= 


lm N SAKURAGI 
SI È AL- 
ZATO ALLE 
PRIME LUCI 
DELL'AL- 


PERCHÉ 
LA VITTORIA 
SUL SAN- 
NOW DIPENDE 
ESCLUSIVAMEN- 
TE DALLA CRE- 
SCITA DEL SUO 
TALENTO!! 


MI È DI- 
VENTATA 
ABBA- 
STANZA 


ORMAI! 
L'HO 
CAPI- 
TO! 


QUANDO 
DIMENTICO 
DI FAR LEVA 
SLILLE GAM- 
BE, NON VA 


MAI DENTRO. 


SE INVECE PIANTO 


| PIEDI A TERRA, 


piEco EANB LE GinoccHia 
E SALTO EENE, ALLORA 


FACCIO CANESTRO! 


IL SECONDO 
GIORNO 
DELL'INTER- 
HIGH... 


** BENVENUTI! - ASSOCIAZIONE SPORTIVA NAZIONALE SCUOLE SUPERIORI 
*** CAMPIONATO NAZIONALE DI BASKET MASCHILE DELLE SCUOLE SUPERIORI 
**** PALAZZETTO SPORTIVO CITTÀ DI OTAKE [CITTÀ DELLA PREFETTURA DI HIROSHIMA, N.D.T. E N.D.E.] 


«..IN CIASCUNA 
SEDE DEL TORNEO 
FANNO LA LORO 
ENTRATA IN SCE- 
NA LE SCUOLE 
TESTE DI SERIE. 


PARTITE DI OGGI 


MACHIDA, 


TU OCCU- 9:30 - Meiho Kogyo (Aichi) 
PATI DEL X 
MEIHO, PER 


FAVORE. Josei (Shizuoka) 


11:00 - Too (Tokyo) 
X 


ANDIAMO 

A VEDERE 

SANNOH- 

PARTITE DI OGGI vie” : 

10:00 - Istituto Kainan (Kanagawa) 
X 


Mamiya West (Iwate) 


11:30 - Sannoh Kogyo (Akita) 
X 


Shohoku (Kanagawa) 
13:00 - Kanayama Shogyo (Niigata) 
Xx 


IE GMES 7h o IENE || 
DICI teen im 


(CIBO 


WAAH 
Istituto Kainan MI 
(Kanagawa) 


=. - 
LILINO, 
(I 


7 Y/ GY gg MW 
li. CE \ TO PARE, IL 
KAINAN OGGI 
IRR NON AVRÀ 
À, PROBLEMI. 


*ROOKIE 
SENSATION"/ 
IL DEBUTTO 
NAZIONALE DI 
NOBUNAGA 
KIYOTA!! 


PENSA DI 
FARE?! 


PENSA DI 


a 
IT 


000H! 
HA FAT- 
TO UNA 
SCHIAC- 
CIATA!! 


.. PRIMA 
DELL'IN- 


IDIOTA! 
SEI SOLO 
UN DANNATO 
ESIBIZIONI- 


TI DICO SOLO 
UNA COSA, 
RIFERISCILA 

ANCHE A 


CHE STA) 
Bra- 
TERANDO Sf 


SPERA CHE == ia) 
VINCA LO —S î 
» — 


i 
ye SI 


N 23 


ri0l - 
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dad sat il: e 
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« NES- 
SUNO SI 
ASPETTA O 


VINCA LO 
SHOHOKLU. | 
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Prima della battaglia 


IL SANNOH KOGYO E 
LO SHOHOKU, CHE FA- 
RANNO LA LORO COM- 
PARSA NEL SECONDO 
MATCH IN PROGRAMMA, 
NE STANNO APPROFIT- 
TANDO PER ALLENARSI. 


MA 
QUEST'ANNO 
È GRAN- 
DIOSO! 


SE CI 
FACCIAMO 
CONDIZIONARE 
DALL'ATMO- 
SFERA ANCOR 
PRIMA DELL'IN- 


è iL momento ESM 


DELL'INTERVAL- 
LO TRA | DUE 
TEMPI DELLA 

PRIMA PARTITA 
DELLA GIOR- 

NATA. 


COME IMMA- 
GINAVAMO, 
QUASI TUTTI 
QUESTI 
SPETTATORI 
SONO VENUTI 
A VEDERE IL 
SANNOH... 


È SOLO IL 
RISCALDA- 
MENTO E 
GIà TUTTO 
QUEST'EN- 
TUSIA- 
SMO... 


TUTTI COM- 
PLETAMENTE 

SCHIACCIATI 
DALLA PRES- 


Più 


is 


fa 


A 


CAN ss 


è) 


È& Ì 
A 


À SEIN 

Ò yi 
& ""\ 

NIN 


SDRUUUM 


A QUESTO 
PUNTO, TOCCA È 
AL SOTTOSCRIT- © 
TO ASSESTARE = 

ALMENO LIN 


INTENZIONE 
MODI FARE? 


(ORARIA 
=" di 


STA' BENE 
A VEDERE, 
TRUPPA 
DELLO 


TS 


SEGUITFCI SIT @WICKED MANGA 


ALA dal 1 A, IM AEON 
D ILA ASS gel of Ji 7 
ZA 5; sd dif | Tdi 
UV CSI I 
A gi [. diffi 


o 9g dd 
a trio a 
e DA di ALL 


SAWAKITA, 
TU ARRI- 
VERESTI AL 
CANESTRO 
SALTANDO 
DA LÌ? 


Spogliatoio 


RESSE DEL 
PUBBLICO 
ERA PASSATO 
SUBITO ALLA 
PARTITA SUC- 
CESSIVA. 


NEL 
SECONDO 


...UNA VOLTA 
TRASCORSI 3 
MINUTI, L'ISTI- 
TUTO KAINAN 
AVEVA MESSO 
IN PANCHINA | 
SUOI GIOCATORI 
PRINCIPALI... 


sd 
ta TL) Istituto Kainan 
d | (Kanagawa) 


mo 


...LA PRIMA 
PARTITA ERA 
FINITA IN UNA 
MANIERA AS- 
SOLUTAMENTE 
CLAMOROSA. 


TEO a | 


"A | 
tu 
VATI 


Meiho Kogyo 
(Aichi) 


PENSI DEL 
SANNOH? \, 


DEV'ESSE- 
RE STATO 
UNO SHOCK 
PER LUI. 


QUESTO ERA 
STATO IL DEBUT- 
TO DI HIROSHI 
MORISHIGE DEL 
MEIHO KOGYO. 


=) 
INN 


LA PARTITA 
CROLLE- 
RAI... 


IL FATTO 
È CHE SE 
NON MI 
MUOVO... 


ALLA MEN- 
TE SOLO 
PENSIERI 
NEGATIVI. 


IO INVECE 
PENSO CHE, 
NELL'ABBI- 

NAMENTO DEI 
PLAYMAKER, 
SIAMO NOI 
A ESSERE 


AVVANTAG- 


(©) 
SAREI IN 


«..MA CREDEVO 
CHE, IN QUANTO 
A VELOCITÀ E 
PRONTEZZA DI 
RIFLESSI, NON 
FOSSI ASSO- 
LUTAMENTE 
INFERIORE A 


CHE, FIN DA 
BAMBINO, TU 
ABBIA SEMPRE 
DOVUTO VE- 
DERTELA CON 
RAGAZZI PIÙ 
ALTI DI TE... 


SBAGLIATO 
| MIEI CAL- 


VAI, 
MICCHI? 


Spogliatoio 


CHE... CHE 
VERGOGNA... 
I DUE ANNI DI 
STOP MI HAN- 
NO PRIVATO 
DELL'ASSOLLITA 
FIDUCIA IN ME 
\y STESSO CHE 
4 avEvO... 


x 


AGIT 


Mib ScHosL 


QUELLO 
CHE GIOCHE- 
RA OGGI SI 
CHIAMA ICHI- 


CHE SIA UNO 
SPECIALISTA 
DELLA DIFESA 
FAMOSO AN- 
CHE A LIVELLO 
NAZIONALE. | 


/ sot) 


BASKETBALL TEAM 


NE DI PAR- 
TENZA DEL 
SANNOH 


RIFERITO 
CHE SOLO 
LA GUARDIA 
TIRATRICE 
SARÀ DI- 
VERSA DAL 
SOLITO. 


IN FONDO, 
L'HO FATTA 


Su 
suenziò f )| 


A 
AGIT 
SÙ 

Meo) VOLTA... 


TERZA 


EVIDENTEMENTE, 
PERSINO IL GRAN- 


DE SANNOH HA 
PAURA DI HISASHI 
MITSUI! 


oASoy UOUUES |! 
SJEJILIWUE Ip EJO,| Opan UON 


Mamiya West 


(Iwate) 


...E FINIRÒ 
COL TIRO 


«.«POTREI V) UN'IDEA! 
SFRUTTARE IL .Î SE A QUESTO 
MOMENTO IN CUI ; AGGIUNGO LA 
GLI AVVERSARI 


FINGERÒ 
DI TIRARE 


SAKURAGI 
ALLA FINE 
HA INVEN- 
TATO UNA 
STRATEGIA 
INFALLI- 


QUELLO 
È UN 
DOUBLE 
DRIBBLE! 


UNF... 
..NON HO DOPO AVER 
PIÙ PAURA FATTO QUELLA 
FIGURACCIA 
TREMENDA 
DAVANTI A 
TUTTO IL PUB- 


FUNZIONA- 
RE! QUESTA 
MOSSA MI 
SARÀ MOLTO 


SEMBRI 

CALMO, 

SAKU- 
RAGI. 


RIPETESSI 
DUE VOLTE, 
FACENDO 
UNA DOP- 
PIA FINTA... 


PERCHÉ, \ 
PRIMA AVEVIO | i, 
PAURA DI = 3 LI 
QUALCOSA? /=— CIA, 


ARRIVA 
SEMPRE 
PIÙ GEN- 
TE, EH? 


È PIENO; 


Sk ANN" pa 
È VENUTI A 
VEDERE LA 
PROSSIMA 
PARTITA, 
SANNOH- 
SHOHO- 


VENUTI A 
VEDERE IL 

SANNOH E BLA 
BASTA. 


li 
| 
i 
i 


modnaiar 
è 


* ACCESSO RISERVATO Al SOLI AUTORIZZATI 


SONO 
CURIOSO 
DI VEDERE 
QUANTO SIA 
CRESCIUTO 


ANCH'IO 
ADORO 
SAWARKITA! | 


KYAALY 


GIOCARE, MI 
ESALTO! 


7 IL SANNOH 
KOGYO ESISTE 
SOLO PER | 
PASSAGGI DI 
FUKATSU, CHE 
SI CONCENTRA 
SUL LAVORO 


VA DIETRO LE 
QUINTE! 


DEL SANNOH 
SONO MOLTO 
NUMEROSI, 
EH? 


& 
u 
ui 
î 
[av 


TIFANO 
PRATICA- 
MENTE TUTTI 
PER LORO. 


Gi 


i 


SOLO NEL 
MOMENTO IN 
CUI SI RIESCE A 
SUPERARLO, SI 
PUO GIUNGERE 
ALLA CONDIZIO- 
NE PSICOLOGICA 
IDEALE. 


TW on 


ACCETTARE 
QUESTO 
STATO D'A- 
NIMO SENZA 
FUGGIRE. 


PROVANO 
ANSIA E 
PAURA PRI- 
MA DI UNA 


LE AKAGI CI 

È ARRIVATO. 

NON DELLIDE 
MAI. 


AN 


enne. 
).\\ 


Cà 


! 
negri cone, na 
SEMBRA CHE 


SONO 
CARICHI! 


LO STATO DI 
TENSIONE DI 
POCO FA! 


PERCHÉ 
È così 
AFFOL- 
LATO?! 


SONO VE- 

NUTI TUTTI |: 

A VEDERE 

IL SANNOH 
KOGYO! 


OLTRE- 
TUTTO, 
PRIMA LI 
AVEVO 
VISTI PA- 
RECCHIO 

TESI... 


IL 90% 
DEGLI 
SPETTATORI 
TIFA PER IL 
SANNOH. 


\ 


7 PAPNER- 


4 TIRSI. 


VORREI 


NOI SIAMO 
| CATTIVI 

DELLA SI- 
TUAZIONE. 


$3 
È 3 


SONO QUI! 


I 


D77] 


OH, SONO 
ARRIVATI! 


SI SONO 
SCROLLATI 
DI DOSSO 
LA TENSIO- 
NE? 


L'INFERIORITÀ DELLEN® È tI N 
VOSTRE CAPACITÀNNA\ | ea > FINALMENTE 
RISPETTO AGLI AV- RAW 7, SIETE ARRI- 
VERSARI COMLINGLIE NN NN i è VATIQUIE 
NON CAMBIEREBBE.) — NM, = x ORA SIETE 
PERCIÒ ANDATE = SCHIERATI 
ALL'ATTACCO CON \ ‘};j ALLALINEADI 
DECISIONE! PARTENZA. 


SUPERATA 
LA PRIMA 
PARTITA!! 


ISTITUTO KAINAN 
CKANAGAWA) 


104 (©) 49 


MAMIYA WEST 
CIWATE) 
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SCHIACCIATI E 
pa questa 9 


TORI DEL &; 4 
SANNOH “è 
KOGYO, IN 

CARNE E BLINK 


Fr 
_ 
L_d 

z 
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4 
4 

E 


HANNO PALIRA 
DEL SOTTOSCRITTO 
HISASHI, (MITSUI, 


NEGLI 
ATTIMI PRIMA 


DI UNA PARTITA |‘ 


GLI AVVERSARI 
APPAIONO 
SEMPRE STRA- 
NAMENTE 
FORTI! 


VIVA | 


fl o, 
/l 
It 


y, 


CONOSCI 


Ki4 navereri 


+= WTTYTWTTyyy Ma È È rr 
SS ; Ni 


at a 
GRAB>D__ 


MA CHE 
COMBINA- 
NO QUELLI 


Mi vci-ra 


? A 
MIT 
MIEI AA 
I los TRN 


STA PER 
AVERE INIZIO 
LA PARTITA... 


DA AKAGI... 


PER IL CLUB DI 
BASKET GUIDATO 


LICEO 


SHOHOKLU DELLA 


MOMENTO STAVA PER 
COMINCIARE LA SFIDA 
PIÙ GRANDE 


KOGYO DELLA 


...TRA IL SANNOH 
PREFETTURA DI 


PREFETTURA DI 
KANAGAWA! 


AKITA E IL 


* SPIRITO ARDENTE MICCHAN 


IL SANNOH È 
IN UNIFORME 
BIANCA! 


% 


“Attacco a sorpresa”/ 
P, e e 


"Attacco a sorpresa” 


Rù N 
n T-- 


"Attacco a sorpresa” 


p 4 
AAT Ìù 
NYNESd 


UNO DOPO 
L'ALTRO SI 
ERANO RADLI- 
NATI TUTTI | 
RAGAZZI... 


...CHE AVE- 
VANO COME 
OBIETTIVO FI- 
NALE QUELLO 
DI BATTERE 
IL SANNOH 
KOGYO. 


sl CUI GIOCATORI 
SONO CONSIDERATI 
DEGLI EROI DA 
QUASI TUTTI GLI 
SPETTATORI CHE 
RIEMPIONO GLI 
SPALTI DI QUESTO 
PALAZZETTO! 


ABBIAMO DI 
FRONTE IL SAN- 
NOH KOGYO, IL RE 
ASSOLUTO DEL 
BASKET LICEALE... 


QUESTA SITUA- 
ZIONE, C'E LINA 
LUCE CHE BRIL- 
LA NEGLI OCCHI 
DEI NOSTRI 
RAGAZZI! 


ui; 


SEGUITFCI SIT @WICKED MANGA 


su, 
PAS- 
SALA, 


HANA- 
MICHI! 


| MEMBRI 
DELLO 

SHOHOKU 
ERANO RIUSCITI f , po 
A ENTRARE IN f = PENNELLO! 
PARTITA CON LO i 
STATO D'ANIMO 

GIUSTO... 


.. TANTO DA 


«PER IL MOMENTO, || i La 
AVEVANO SUPERATO | | AC 
Ù ig ‘I \w&xy-| = ANCHE AI LORO 
IL PRIMO GROSSO || {| Brend a 
SCOGLIO CHE TUTTI 7 . e, COMPAGNI IN 
COLORO CHE AF- || MI dd PANCHINA. 
FRONTANO IL SAN- , i 
NOH SI TROVANO 


Uta, 
Suna! 


; 2a) 2A 


A") 
CI 


ALTRIMENTI 
LORO ALZE- 
RANNO LA 
TESTA CON 
PREPOTENZA 
E VERRANNO 
ALL'ATTAC- 
co. 


\l IN FASE 
\| OFFEN- 
| siva... 


È IMPORTANTE 
CONVINCERLI 
CHE STAVOLTA 
SI TRATTA DI 
UNA PARTITA 
DIVERSA DAL 
SOLITO. 


L'INIZIATIVA 
IN ATTACCO. 


ud 

di 
è 
si 


DEVONO 
PENSARE: 


QUESTO 
LAVORO 
PSICOLOGICO 
CI TORNERA 
UTILE NEI MO- 
MENTI CRITICI. 


î h va e } Do wr 5 A 7 > I 

po i, IL 

fa TO EAT uroh 
NA 04, \ i | NI TRI, 
ASCOLTA: 

ORA FAREMO 


SIAMO DIVERSI DA | 
l TUTTI GLI AVVER- 


COL FIATO SUL 
COLLO COME 
SE CI STESSI- 
MO DISPLITAN- 

DO IL PLINTO 
DECISIVO DEL 


TSK... 
QUESTO 
FUKATSLI 
NON AB- 
BASSA LA 
GUARDIA 
NEPPLIRE 

UN ATTI- 
Mo! 


PER GIUNTA, 


CON GLI OC- 
CHI CHE GLI 


VA BENE 
COSÌ. 
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ND 


SINNI 
= 4 


MU FLIP 
—_ 


SIAMO 
FAREI! 


MENTRE ANCO- 
RA SI SENTIVA 
UN BRUSIO DI 
STUPORE, SUL 
CAMPO... 


ANCHE 
VOLENDO, 
NON RIUSCI- 
REBBERO A 
RIPETERLO 
UN'ALTRA 
. VOLTA. 
È IMPOSSIBILE! 


L'ATTACCO A 
SORPRESA DELLO 
SHOHOKU SENZA 

DUBBIO AVEVA 
LASCIATO A BOCCA 


APERTA IL PUBBLICO 


VENUTO A VEDERE 
IL SANNOH. 


...FUKATSU, 
NON MO- 
STRANDO 
IL MINIMO 
SEGNO DI 

TURBA- 


Sannoh Kogyo 


(Akita) 


CREDEVO CHE, CON 
QUELL'ALLEY-OOP, 
FOSSIMO RIUSCITI 
A FAR PENSARE AL 
SANNOH CHE QUESTA 
PARTITA ERA DIVERSA 
DALLE SOLITE... 


...E SENZA 
CLAMORE, 
RIPORTAVA IL 
RISULTATO IN 
PAREGGIO. 


NA Fano TUTT RE 
Gi PER quegLi BY 


POSSIAMO 
ESSERE DA 
MENO! 


QUANDO NON 
SI È NÉ TROPPO 
IMPETLIOSI NÉ 
TROPPO DISTAC- 
CATI, SI RIESCE 
A FARE UN 
BUON GIOCO. 


sl CINQUE 
RAGAZZI DELLO 
SHOHOKU IN 
CAMPO STAVANO 
COMBATTENDO 
CON UNO STATO 
D'ANIMO EQUILI- 
BRATO. 


TRASTO 
CON L'EC- 
CESSIVA 
AGITAZIO- 
NE TRA 
GLI SPALTI 
DEI LORO 
TIFOSI... 


PRESTAZIONI 
NELLA PRIMA 
PARTITA CON- 
TRO IL TOYO- 
TAMA 


...È PREVEDI- 

BILE CHE VOI 

DLIE VERRETE 
MARCATI MOLTO 
STRETTAMENTE. 


(I 


Sannoh Kogyo 
(Akita) 
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Quando la loro mente non regge più la sofferenza si trasformano in 
mostri assassini... Dal disegnatore di Akame ga KILL!, un avvincente 
e violentissimo manga. Dal 14 gennaio. 


KAIJIN REIJOH 1/AKAME GA KILL! 1 PACK 
Imperdibile bundle con Kaijin Reijoh 1 e Akame ga KILL! 1 Variant, 
riedizione con copertina inedita non vendibile separatamente 

dal pack. Dal 14 gennaio. 


SPYxFAMILY 2 


L'action comedy che ha riscritto un genere. Oltre sei milioni di copie 
vendute in Giappone con i primi cinque volumi. Anche con cover 
variant. Dal 14 gennaio. 


Asa Asada cerca i familiari, dispersi dal tifone. Il professor Yodogawa 
si inoltra nella giungla. Cosa lega questi due eventi? Di Naoki Urasawa. 
Dal 21 gennaio. 


NANA & KAORU - BLACK LABEL 2 (di 5 
Tra le mura di una residenza di campagna si consuma un gioco 
sensuale di castigo e desiderio. Alla scoperta dei confini più estremi 
del piacere. Dal 21 gennaio. 


Il sequel di Spice and Wolf con il giovane Koll e la figlia di Lawrence 
e Holo. Tratto come la serie principale da una famosa serie di 
light novel. Dal 21 gennaio. 


Formato maxi, traduzioni riviste e senso di lettura giapponese per 
un immortale capolavoro della narrativa a fumetti: Akira di 
Katsuhiro Otomo. Dal 28 gennaio. 


Riedizione con due albi originali a volume per le avventure 
del mercante Kraft Lawrence e della ragazza con coda e orecchie 
da lupo Holo. Dal 28 gennaio. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 


nella rivista ANTEPRIMA e sul sito panini.it 


L'action comedy campione d'incassi in Giappone. Dall’autore di Tista. 


OP 


Tatsuya Endo 


Nome in codice: Twilight. 
È in grado di compiere imprese impossibili. 
Niente però l'ha preparato alla prossima missione... 


In edicola e fumetteria [panni sames| = 
SPYXFAMILY © 2019 by Tatsuya Endo/SHUEISHA Inc. 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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La seconda partita 
dell'inter-high riserva allo 
Shohoku gli avversari più 
temibili. La squadra di Akagi 
deve scendere in campo 
contro i campioni del Sannoh 
Kogyo, i dominatori del 
basket liceale giapponese. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana - € 7,00 


ISBN 9378-8891297785 
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